
L’IA Génératrice d'image
Démystification, Esprit critique, Implications et applications en classe



Avez-vous déjà utilisé un outil de génération d'images par IA ?

Quels outils de création numérique utilisez-vous en classe ?

Quels sont, selon vous, les avantages et les inconvénients de 
ces outils ?



Objectifs

Décoder

Comprendre le 
fonctionnement 
technique pour 
démystifier la 
«magie» de l’IA

Analyser

Découvrir les 
implications 
pédagogiques et 
éthiques de ces 
technologies.

Intégrer

Explorer les 
applications 
concrètes dans 
l'enseignement



Comment ça marche ?
Du texte au pixel : comment l’IA redéfinit la création visuelle



Le Duo de Choc : Langage et Image

L’ARCHITECTE  (ex. ChatGPT)

Le modèle de langage traduit votre 
idée en un descriptif technique.

Il utilise la probabilité linguistique 
pour prédire les meilleurs mots

L’ARTISTE (ex. DALL-E)

Le modèle de diffusion reçoit la 
«recette» et sculpte les pixels.
Il utilise la probabilité visuelle 
pour faire émerger l’image



L’Artiste : La diffusion
Analogie du sculpteur : de la neige à l’image, du chaos à la forme

1 – LE BRUIT
L’IA commence avec 
un nuage de pixels 
totalement aléatoires.

2 – EMERGENCE
En lisant votre prompt, l’IA cherche 
dans ce brouillon des motifs qui 
«pourraient ressembler à un éléphant»

3 – LE NETTOYAGE
Elle retire «le bruit» étape par étape. Elle 
affine les contours, ajuste les ombres et 
les couleurs jusqu’à ce que l’image soit 
nette et corresponde à la demande



Implications Pédagogiques
Pourquoi et comment l’intégrer en classe



Bénéfices pour la classe

Pour l’Enseignant.e

• Gain de temps sur la création de 
supports uniques

• Illustrations de concepts abstraits

• Flashcards personnalisées pour 
les langues

• Génération d’illustrations uniques

Pour l’élève

• Visualiser le Récit : générer 
l’univers de son histoire pour 
stimuler son écriture. L’image 
devient un brouillon de la 
pensée

• Apprendre par l’erreur : Analyse 
médiatique





Points de Vigilance

Droit 
d’auteur
Questions sur les 
données 
d’entraînement et la 
propriété de l’image 
finale

Biais et 
Stéréotypes
Risque de reproduire 
les préjugés 
présents dans les 
données 
d’apprentissage

Vérité de 
l’image
Défis liés au 
deepfakes et à 
l’éducation à l’esprit 
critique vis-à-vis des 
médias

Protection 
des mineurs
Nécessité d’utiliser 
des outils sécurisés 
avec des filtres de 
contenu stricts en 
milieu scolaire



Guide d’utilisation pour la classe

Transparence
Toujours mentionner 
quand une image est 
générée par IA. 
Apprendre aux élèves à 
citer leur « prompt »

Expérimentation
Ne pas chercher la 
perfection et utiliser les 
erreurs de l’IA comme base 
de discussion pédagogique

Ethique
Privilégier les outils qui 
respectent les données et le 
travail des créateurs



Le Processus de Génération
L’art du Prompt



Comment 
rédiger un 

bon 
Prompt

1. Donner un rôle
Description : Indiquez le rôle ou 
l'identité que l'IA doit adopter 
pour créer l'image.

2. Contexte
Description : Expliquez le 
contexte historique ou 
mythologique lié à la scène que 
vous souhaitez représenter.

3. Objectif
Description : Décrivez l'objectif 
de l'image, c'est-à-dire ce qu'elle 
doit illustrer ou transmettre.

4. Tâche
Description : Définissez 
clairement ce que l'IA doit inclure 
dans l'image, en mentionnant les 
éléments visuels spécifiques.

5. Tonalité : style Description : Précisez le style ou 
l'ambiance que l'image doit avoir.

6. Format
Description : Mentionnez les 
spécificités du format, comme 
l'orientation et les dimensions.

Pour un enseignant
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Pour les élèves







1 prompt = 3 versions différentes



Les limites de la génération d’image par IA
1. Compréhension 
Nuancée du Texte

2. Gestion des Détails 
Complexes

3. Compréhension des 
Relations Spatiales

4. Création de Textes dans 
l'Image

5. Représentation de 
Visages et Expressions

6. Limites de Style et 
d’Adaptabilité Artistique

7. Risques de Biais et de 
Stéréotypes

8. Restrictions sur les 
Images Sensibles ou 
Protégées



Le panorama des outils
Choisir l’expert adapté à vos besoin



Canva 
(Magic Media)

ChatGPT 
(DALL-E intégré)

Gemini
(Google)

Copilot
(Microsoft)

Mode de 
Connexion

Connexion via email, 
Google, ou compte éducatif

Connexion avec compte 
OpenAI ou Microsoft Connexion via compte Google Connexion avec compte 

Microsoft

Avantages -Interface intuitive et très 
accessible
-Intégration directe dans les 
présentations et affiches
-Nombreux modèles 
éducatifs
-Outils multimédias variés
-Très adapté aux 
enseignants débutants

- Personnalisation élevée 
grâce aux prompts
- Ajustement rapide via 
conversation
- Possibilité de modifier 
certains détails de 
l’image

-Intégration avec l’écosystème 
Google Workspace
-Interface simple et 
accessible
- Génération rapide d’images 

- Interface simple et 
intuitive
- Bonne intégration avec 
l'écosystème Microsoft
- Génération rapide

Inconvénients - Images parfois génériques
- Moins de profondeur 
artistique

- Résultats dépendent 
des instructions précises
- Peut produire des 
incohérences visuelles

-Génération d’images moins 
avancée que certains outils 
spécialisés

- Moins de diversité de 
styles
- Résultats limités par 
filtres/censure

Limites pour 
l'enseignement

- Moins adapté pour 
illustrations complexes

-Dépend des prompts 
pour la précision
- Questions éthiques à 
aborder

-Nécessite une vérification 
des contenus générés
-Questions liées aux données 
et à l’éthique de l’IA
- Dépend fortement de la 
qualité des  prompts

- Personnalisation 
limitée
- Moins adapté pour des 
besoins spécifiques
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